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Oktatasi cel:

Multimédids anyagok készitésével kapcsolatos ismeretek elsajatitasa

Targy tartalom:

A Multimédia rendszerek targy keretében megismerkediink a hangok,
alloképek, mozgoképek feldolgozdsaval, valamint a haromdimenzios
modellezés alapjaival. A képfeldolgozassal valo ismerkedést a latasunk
tulajdonsagaival kezdjiikk, nem utolsésorban azért, hogy megtanuljuk
becsapni a szemiinket. A szinrendszerek megismerése is sziikséges a képek
feldolgozasahoz és tomoritéséhez. A képek manipulalasat vagy képjavitasi
szandékkal végezziik, illetve a késobbi miiveleteket készitjiik eld (pl.
alakzat felismerés és mérés). Mindannyian elbtivolve nézziik a filmeken
megjelend kiillonds vilagot. Az ott lathatd targyak és szereplok azonban
gyakran nem léteznek a valésagban. A hdromdimenzios modellek eldszor a
diszletek helyettesitésére terjedtek el. Olcsobb megalkotni a helyszin
modelljét, mint megépiteni a diszletet. Taldlkozunk a moziban virtualis
lényekkel is, amelyeket az alkotok fantdziaja hozott 1étre. A 3D modellezés
¢s animaci®6 ma mar olyan fejlett, hogy Vvalosdgos személyek
megjelenitésére is alkalmas.
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Lezarasi feltéte- | A Tanulményi és Vizsgaszabalyzat szerint. Az El6adéasok latogatasa, a gya-
lek: korlatokon valé aktiv részvétel, a kiadott évkozi gyakorlati feladatok elfo-

gadhato szinten vald elkészitése. A lezarashoz az alairas megszerzését ko-
vetden irasbeli / szobeli vizsgat kell tenni. Az évkdozi teljesitmény beszami-
tasra keriil (40 %-ban) a targyat lezaré érdemjegybe.

Eloadas és gyakorlat iitemterve

Emberi hallas és latas; Szinrendszerek; Képmegjelenitd eszkdzok; Multimédia
1. alkalom | alapfogalmak; Grafikus felhasznaléi programok; Pixelgrafikus képszerkesztés;
Vektorgrafikus képszerkesztés; 3D képalkotas alapjai.

Hangok rogzitése és szerkesztése; Videdszerkesztés alapjai; Tomorités (allokép,
2. alkalom | mozgokép,hang); Multimédias HW és SW eszkozok; Multimédids prezentaciok
¢s slideshow-k készitése.
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