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Villamosmérnoki Intézet II. félév
Automatizalasi Tanszék

Multimédia rendszerek (GEVAU242B) c. tantargy
eldadasanak iitemterve
Miiszaki Informatikai BSc szak
G3BII tanulokor szamara

Oktatasi Eloadas
hét
7. Az emberi latas jellemz0i.
8. Szinelmélet, szinrendszerek.
9. Hisztogram fogalma, transzformaciok.
10. Konvolucié. Képjavitas a képsikban.
11. Zajszirés, élkiemelés.
12. Képmorfologiai miiveletek, képelemzés, alakfelismerés
13. 2D Fourier transzformacio.
14. Képjavités a sikfrekvencia tartomanyban.
15. Diszkrét koszinusz transzformaci6. Képtomorités, JPEG.
16. Mozgokép tomorités, MPEG.
17. Hangtomorités MPEG Layer I. II. III.
18. Beszédfeldolgozas az ember-gép kapcsolatokban.
19. Beszédszintézis.
20. Beszédfelismerés.
A targy lezarasanak modja: alairas, szobeli vizsga

Az alairas feltétele a 9. héten kiadott feladat beadasa a 19. héten.

Miskolc, 2008. februar 8.

Dr. Adam Tihamér Dr. Czap Laszlo
tanszékvezetd egyetemi docens egyetemi docens

targyjegyzo



Miskolci Egyetem 2006/2007. tanév
Villamosmérnoki Intézet I1. félév
Automatizalasi Tanszék

Képfeldolgozas és multimédia c. tantargy
gyakorlatanak {itemterve
Miiszaki Informatikai BSc szak
G3BII tanulokor szdmara

Oktatasi Gyakorlat
hét
7. Bevezetés, animacid készités alapjai, a Macromedia Director hasznalata
8. Macromedia Director II.
9. Macromedia Director II1.
10. Feladatmegoldas Macromedia Director hasznalataval
11. Maya alapismeretek
12. Maya 3D modellezés alapjai
13. Statikus testek modellezése
14. Organikus testek modellezése, karaktermodellezés
15. 3D modellezési feladat megoldasa 1.
16. 3D modellezési feladat megoldasa II.
17. Maya animéci6 alapjai
18. Halad6 animéacios technikak
19. Dinamika, fizikai szimulacids rendszer
20. Maya animécios feladat megoldasa

Miskolc, 2008. februar 8.

Dr. Adam Tihamér Droétos Daniel

tanszékvezetd, egyetemi docens tanszéki mérnok

gyakorlatvezetd




